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OBJECTIFS

A l'issu de la formation, le stagiaire aura acquis des connaissances et savoir-faire techniques
opérationnels pour exploiter une console en situation professionnelle :

- Installer une console

- Maitriser le chemin du son

- Configurer/préparer une console numérique selon ses besoins

- S'adapter a I'ergonomie de la machine en fonction de la marque et du modele

- Exploiter une console numérique en vue d'un enregistrement, d'un concert ou de tout événement a diffuser



PREREQUIS

-Maitriser les bases de I'exploitation des consoles analogiques.
- Connaissance de la chaine du son.

CONDITIONS D'ACCES

Notre centre de formation s'assure que la formation est en adéquation avec votre projet, vos
prérequis et vos objectifs.

L'acceptabilité du dossier est évaluée apres un entretien avec le responsable pédagogique et, si
besoin, le remplissage d'un questionnaire et d'un test de niveau (étudié par le formateur).

Accueil des personnes en situation de handicap

Pour obtenir des informations sur les aménagements possibles et les mesures d'accompagnement
mises en place par notre organisme, n'hésitez pas a contacter notre référent handicap a I'adresse e-
mail contact@globalaudiomasters.com. Nous étudierons attentivement votre situation afin de
répondre au mieux a vos besoins. Si une intégration n'est pas réalisable, nous vous orientons vers
des organismes appropriés.

MATERIEL PEDAGOGIQUE

- Studio professionnel mettant a disposition touts ses équipements,
- Consoles numériques : ( nombre variable selon le nombre de stagiaires présents).

- Berhinger X32 compact
- Soudcraft Sl
- Allen & Heath SQ 6

Le stagiaire peut venir avec sa propre console numérique.

CONTENU DU PROGRAMME

JOUR 1
1) Présentation et principes de fonctionnement d'une console numérique

* Rappel des bases audionumériques
» Comparaison consoles numériques / équipement analogiques : la logique de l'audio numérique

* Propriétés des consoles numériques.



2 ) Le chemin du son

* Lesentrées

* Lerouting

* Les bus et auxiliaires, concept Pré/Post
* Les groupes, Les DCA

* Lessorties

* Les niveaux

JOUR 2

3 ) Prise en main de la console

* L' Installation

* La navigation

* La configuration

* Le Traitement du signal : EQ, Dynamiques, gestions des effets, plugins

* Les méthodes de travail, utillisation des fonctions users

+ L'utilisation des applications pour les appareils tiers (devices), tablettes, smartphones
» Travaux pratiques sur les différentes consoles (adaptés au niveau des stagiaires)

+ Utilisation des consoles en facade, en retour de scene

JOUR 3

4 ) La gestion des mémoires de scéne

* Les principes de mémoires pour stocker diverses configurations de travail
* Shows, Snapshots, Cues, Snippets...

* Le mode Focus

* Les Recall Safes

5) Mixer en multipistes

* Lalogique de mixage

» Réalisation d'une balance facade et retours

+ Utilisation des consoles en fagade, retours de scéne et captation multipistes
* Mise en application en situation professionnelle

MODALITES D'APPRENTISSAGE

- Apports théoriques.

- Démonstrations pratiques pour illustrer les concepts théoriques.

- Etude de cas pour analyser des situations concrétes et favoriser 'apprentissage par la résolution de
problemes.

- Travaux pratiques permettant I'expérimentation individuelle des outils et techniques.
- Documents de support de formation pour fournir une référence et un support supplémentaire pour

les apprenants.



MODALITES D'EVALUATION

- Test de positionnement sur les objectifs de compétences avant /aprés la formation.
- Exercices formatifs et remédiations en cours de formation.

- Evaluation finale : mise en situation professionnelle évaluée par le formateur.
- Recueil des appréciations.

CONTACTS

Responsable de la formation : Céline BURBAN
Contact mail : contact@globalaudiomasters.com
Téléphone : 06 56 66 06 18
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